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Resumo

Para potencializar a interagdo e proporcionar experiéncias para o usudrio, as midias digitais sao
compostas por diferentes elementos, como o texto, dominante para a apresentacdo das informagdes
em interfaces digitais. Responsdvel por compor e configurar textos, a tipografia passou por avangos a
fim de proporcionar maior eficacia, flexibilidade e aproveitamento dos tipos em meios digitais. Nesse
propdsito, tém sido adotadas as fontes varidveis, que consistem em uma tecnologia na qual diferentes
variagOes tipograficas sdo incorporadas em um Unico arquivo. Diante do exposto, o presente estudo tem
por objetivo identificar e caracterizar as potencialidades e aplicabilidades das fontes varidveis em midias
digitais. Para tanto, adotou-se a abordagem metodoldgica descritiva e analitica para descrever casos
ilustrativos e evidenciar o potencial aplicado do objeto de estudo. A partir do resultado, foi possivel
demarcar trés eixos de potencialidades das fontes varidveis para midias digitais, a saber, potencialidades
relacionadas aos elementos de midias digitais, potencialidades relacionadas ao usudrio e contexto e
potencialidades relacionadas ao sistema interno e a tecnologia aplicada as fontes variaveis.
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Abstract

The digital medium is composed of different elements to facilitate interaction and provide
experiences for the user, such as text. The text is dominant for the presentation of information
in digital media. Responsible for composing and configuring texts, typography has undergone
advances in order to provide greater effectiveness and use of type in digital media. For this
purpose, variable fonts were implemented. They consist of a technology in which different
typographic variations are incorporated into a single file. Therefore, this study aims to identify
and characterize the potential and applicability of variable fonts in digital media. To this end,
the bibliographical and analytical methodological approach was adopted to describe
illustrative cases and highlight the applied potential of the object of study. As a result, it was
possible to demarcate three axes of potentialities of variable sources for digital media, namely,
media elements, user and context, and internal system.
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1. Introdugdo

O frequente avanco das tecnologias proporcionou diversas mudancas na sociedade e nas
atividades cotidianas. O meio digital e os dispositivos méveis levaram a uma transformacao do
consumo e acesso a informacdo, onde a mesma encontra-se acessivel em qualquer hora e
lugar (MARTINO, 2015; SANTAELLA, 2013; LEMOS, 2018). Nos ultimos anos, o acesso as midias
digitais foi ampliado significativamente, proporcionando o aprimoramento da transmissdo de
informacdo, tornando-a mais rapida e eficiente.

As midias digitais apresentam, como propriedade, a possibilidade de envolver varios
meios e elementos para transmitir uma mensagem tais como texto, imagem, sons, entre
outros. Para Salaverria (2014) o desafio na construcdo de ambientes digitais é justamente
idealizar modos de expressdo recorrendo a todos os tipos de linguagem. Uma mensagem
eficaz em midias digitais implica em coordenar tipos de linguagens que tradicionalmente se
manipulavam separadamente. Dentre os diferentes elementos, verifica-se que o texto é um
recurso chave de diversos produtos digitais. Salaverria (2014, p.33) destaca que o texto “é a
coluna vertebral que sustenta e estrutura as pecas informativas” mesmo em meio digital.
Ainda, conforme Pamental (2014), o texto é o elemento que cobre a maior parte de
publicacdes digitais e web sites, sendo responsavel por 90% do conteudo visivel na tela.

Responsavel por compor e configurar textos, a tipografia é entendida como a area que
estuda histdria, praticas e processo de criacdo e aplicacdo de letras, nimeros, simbolos e
demais caracteres (FARIAS, 2013). As primeiras inser¢des de fontes em meios digitais apenas
simulavam o produto impresso e eram responsaveis por melhorar a aparéncia tipografica.
Entretanto, atualmente, a tela muitas vezes é a saida final. Por isso, com o avango das fontes
digitais, mudancgas surgiram a fim de aprimorar e facilitar a composicdo com os tipos. Alguns
exemplos sdo os formatos OpenType, elaborado para permitir maior capacidade de
armazenamento e aperfeicoar o formato TrueType®, e os diferentes formatos de Web fonts,
que permitiram que o usuario visualizasse as fontes usadas em um website sem que elas
estivessem instaladas em seu computador.

Mais recentemente, com o objetivo de proporcionar mais flexibilidade e
aproveitamento dos tipos em meio digital, as fontes varidveis foram desenvolvidas. Elas
consistem em uma nova tecnologia na qual diferentes larguras, pesos, inclinagdes e muitas
outras variagées sdo incorporadas em um Unico arquivo. Com isso, apresentam diversos
beneficios para o design de produtos digitais e possuem a capacidade de se adaptar
automaticamente ao contexto das telas (LOIUS-REMI, 2016).

Diante do exposto, esta pesquisa teve por objetivo identificar e caracterizar as
potencialidades e aplicabilidades das fontes varidveis em midias digitais. Para tanto, esta
pesquisa adotou uma abordagem qualitativa, exploratéria, descritiva e analitica, uma vez que
contempla a subjetividade, amostras selecionadas por acessibilidade e dados tratados de
maneira interpretativa (FREIRE, 2013). Em relagdo aos procedimentos metodolégicos, realizou-
se uma revisdao bibliogréfica, que identificou abordagens existentes sobre o assunto a ser
explorado pelo estudo, seguido de uma sistematizagao tedrica a partir das relagdes entre as
funcionalidades das fontes variaveis e as midias digitais.

4 TrueType foi o primeiro tipo de arquivo publico de fonte que proporcionou uma tecnologia de fonte escalonavel,
que permitia uma exibi¢do dos tipos na tela muito melhor em comparagdo com os bitmaps pré-fabricados nos tipos
de fontes anterior a esta (PHINNEY, 2004).
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Assim, sdo apresentadas qualidades especificas do meio digital, as mudangas no
consumo de informagdo e a relevancia do texto como elemento de midia. Na sequéncia,
discute-se a insercao da tipografia em meios digitais, suas caracteristicas bem como demarca-
se as especificidades das fontes varidveis.

2. Midias e Informacgodes Digitais

Diante da complexidade do momento atual, é possivel perceber que as demandas sociais
contribuem para a evolugdo de tecnologias digitais, tornando insepardveis sociedade,
tecnologia e comunicacdo. Nesse sentido, Mallmann (2010) afirma que, atualmente, as midias
ndo sdo mais segmentadas, e sim, um fluxo informativo, formado de tempos ndo-lineares e
presenca-auséncia constantes envolvidos em um metassistema® onde meios tradicionais,
digitais e sociais se entrelagam e interagem. Diferente do entendimento classico da
comunicagdo linear, em que emissores e receptores se conectavam por um canal que mediava
a informagcdo, em um metassistema, a comunicagdo aparece por meio da participacao,
manipulacdo e compartilhamento entre emissores e receptores conectados em uma rede
(MALLMANN, 2010).

Percebe-se assim, que devido ao desenvolvimento tecnolégico, e o crescimento de
aparatos associados a conectividade, pessoas, ideias e informagbes transitam de modo a
tornar inconstante tempo, espaco e significado. Com isso, a sociedade apresenta-se imersa na
cultura digital proporcionada pelos novos dispositivos, como smartphones e tablets, bem
como as tecnologias de rede sem fio, que, agora, fazem parte do cotidiano viabilizando a
comunicag¢do e informagdo de forma rapida e agil (HENRIQUES; FURINI, 2018; MANTOVANI,
2016).

As midias digitais possuem caracteristicas que permitem entender o seu contexto, as
quais sdo abordadas de maneiras diferentes por diversos autores. Manovich® (2001) destaca
cinco principios comuns das midias digitais que dizem respeito a sua natureza, sdo eles
representacdo numérica, modularidade, automacao, variabilidade, transcodificacdo.

A representacdo numérica estd relacionada com o fato de que, todos os elementos das
midias digitais sdo parte de um cddigo numérico que permite sua manipulacdo. A
modularidade se refere a composicdo das midias por diferentes partes separadas, ou
separaveis, que podem ser recombinadas. Portanto, faz com que as aplica¢bes sejam vistas
como uma soma de muitos componentes independentes e vinculados. Conforme Hayles
(2004), a fragmentacdo e recombinacgdo, principio da modularidade, sdo intrinsecos aos meios
digitais.

O principio da automacdo se relaciona com a possibilidade de trabalhar a frente do
usudrio. A variabilidade possibilita mudangas constantes e imediatas. Por sua vez, a
transcodificacdo estd relacionada a transformagao das mensagens de midia em dados digitais
com uma estrutura prépria que podem ser utilizados e recombinados em diversos formatos e

5 Um metassistema consiste na unido e a interagdo entre diversos sistemas, ndo apenas somados, mas sim
diferenciado e hibrido, que permite compreender a complexidade dos fluxos informativos (MALMANN, 2010).

6 Lev Manovich é um pesquisador ativo das midias digitais, design e estudos de software e autor de diversas
publicagdes sobre estes temas ha mais de 20 anos. Demarca-se que referéncia utilizada neste trabalho, “The
language of new media”, é uma bibliografia fundamental para compreender o pensamento digital. Entende-se que
os conceitos abordados pelo autor se expandiram ao longo do tempo e das mudangas promovidas pela tecnologia,
entretanto, eles ddo base as novas pesquisas sobre o assunto.
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elementos de midia. Manovich (2001) entende este principio como uma das marcas da
sociedade computacional visto que, através da transcodificacdo, meios tradicionais sao
reformulados em experiéncias inovadoras, entretanto traz consigo metaforas, gramaticas,
categorias e conceitos dos meios antigos. Com isso, este principio pode ser visto como uma
ferramenta de preservagdo que garante o acesso a informacdo (BALLART, 1997).

Diante do exposto, é possivel relacionar os fundamentos e caracteristicas das fontes
variaveis com as propriedades das midias digitais propostas por Manovich (2001), uma vez que
estas surgiram da necessidade de um maior aproveitamento da tipografia no meio digital.
Inicialmente, é possivel destacar que as fontes digitais podem ser entendidas como um
conjunto de dados interoperdveis. Sendo assim, as fontes varidveis possuem representacao
numérica para manipulagdo, visto que sdo um meio imaterial que permitem a interagado entre
homem e sistemas digitais.

O principio de modularidade também pode ser visualizado de forma extrinseca e
intrinseca nas fontes varidveis. Primeiramente, pela natureza dos sistemas alfa-sildbicos em
possibilitar a combinacdo de diferentes simbolos, letras, nimeros ou caracteres na formacgao
de palavras, frases e demais composicées de textos. Além disso, a modularidade esta presente
internamente nos diferentes glifos e masters interpoladas das fontes variaveis, pois sdo duas
ou mais partes separadas que sdo combinadas e recombinadas de acordo com as instrucdes do
usuario.

As fontes varidveis estdo relacionadas a automacgdo devido a capacidade de reagir a
diferentes inputs e permitir uma manipulacdo de forma manual ou de forma completamente
automatizada (por exemplo, através da especificagdo de diferentes tabelas de substituicdo
estilistica ou contextual). Além disso, possuem variabilidade devido a sua caracteristica de
possuir diferentes e infinitas versdes com mudangas constantes e imediatas.

A Ultima propriedade, a transcodificacdo esta presente nos diversos codigos e valores
de uma fonte varidvel, tais como eixos, pontos vetoriais e propor¢des internas da fonte, que
podem ser aplicados tanto em outras fontes quanto para criar graficos e novas
(trans)composicOes. Além disso, esta propriedade pode ser visualizada no fato de as fontes
variaveis se valerem de conceitos dos meios tradicionais, mais precisamente das fontes
estaticas, para inovacdo e criagdo de novas experiéncias com os tipos flexiveis.

Os elementos de midias digitais podem ser classificados em dois eixos: de acordo com
a origem e de acordo com a natureza das midias (CHAPMAN & CHAPMAN, 2000; RIBEIRO,
2012), conforme ilustra o quadro a seguir.

Quadro 1: Classificagdo dos tipos de informagao de midias digitais.

Midia capturada Imagem Video

Texto Audio

Midia sintetizada
Graficos Animacao

Fonte: Adaptado de Ribeiro, 2012.

162
educacao

graflca



Educagdo Grafica, Brasil, Bauru. ISSN 2179-7374. V. 27, N°. 2. Agosto de 2023. Pp. 159 —174.
Potencialidades das Fontes Varidveis em Midias Digitais

No quadro, observa-se que o eixo de origem divide os elementos de midias em
capturados e sintetizados. As midias capturadas sdo aquelas originadas no mundo real, como
imagem bitmap, video e audio. Por sua vez, as midias sintetizadas s3o as originadas
digitalmente a partir de um computador como texto, graficos e animacdes. Entretanto, o autor
destaca que esta classificacdo pode ser questionada uma vez que 3audios podem ser
capturados ou sintetizados digitalmente’.

O eixo de classificacdo quanto a natureza dos elementos de midia separa-os em midias
estaticas e midias dindmicas. As estaticas sdo constituidas por elementos independentes do
tempo, como textos, graficos e imagens. J& as midias dindmicas sdo as que exigem uma
reproducdo continua ao longo do tempo, pois ele é parte do conteddo, como imagens e
graficos em movimento, videos e animacgdes.

Diante do exposto, cabe destacar que o desafio para os desenvolvedores de produtos
digitais é justamente idealizar modos de expressdo recorrendo a todos os tipos de linguagem
(SALAVERRIA, 2014). Compor uma mensagem digital eficaz implica em coordenar tipos de
linguagem que tradicionalmente se manipulavam separadamente.

Essas mensagens podem ser configuradas de diferentes formas. Brujin et al. (2015)
apresentam duas categorias nas quais os conteudos digitais podem ser configurados, o layout
(estrutura fluido (layout reflowable) e layout fixo. No layout fluido, o tamanho e
posicionamento de textos e imagens sdo ajustados conforme o tamanho da tela em que se
apresenta a informacgao digital, e também permite que o usudrio faga ajustes, como modificar
o tamanho, cor e espagamento dos textos. Ja no layout fixo, textos e imagens sempre s3o
mostrados nas mesmas proporgdes de tamanho entre um elemento e outro. Os autores
explicam que textos e imagens de layouts fixos projetados para telas de computadores
pessoais e de mesa, quando visualizados a partir de pequenas telas, como de celulares e
smartphones, podem tornar o conteido completamente ilegivel.

Com isso, entende-se que as informacdes digitais podem ser fluidas e responsivas, pois
respondem ao formato de visualizacdo escolhido pelo leitor. Devido as possibilidades trazidas
pela mobilidade da informacdo, que, conforme mencionado, tornam tempo e espacos
inconstantes, este formato, com /ayout fluido, tem se tornado visado e necessdrio.

Destaca-se ainda que a responsividade tem por objetivo permitir que as informacdes
digitais interajam com qualquer dispositivo digital, mével ou ndo, e tamanho de tela, resolucdo
ou forma de interacdo (PROSTT, 2013). Marcotte (2017) prop&e que o modelo responsivo ndo
se limita apenas a adaptacdo do layout para telas menores, mas também deve considerar a
exibicdo ou ocultacdo seletiva de elementos otimizando a navegac¢do de uma pagina digital e a
experiéncia de leitura. Sendo assim, entende-se que a responsividade é uma caracteristica
relevante para as informagdes digitais, considerando o crescente acesso por meio de
dispositivos moveis, bem como o contexto de midia fluida (JORENTE et al. 2016).

7 0 video também pode ser capturado, ou sintetizado. Nesta matriz, o conceito de animagdo engloba as diferentes
materializagOes das sinteses de video. No entanto, os avangos recentes na geragdo de imagens em movimento
através de inteligéncia artificial, como p. ex. as GANs, reforgam a necessidade de destacar a natureza de sintese de
imagem por instrugdes graficas (p. ex. 3D Motion Graphics, ou Efeitos especiais) ou por operag¢des de edi¢do ou
criagdo de imagens bitmap (p. ex. Deep Fake videos).
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3. Tipografia e a Relagdo Com as Midias

O desenvolvimento da tipografia tem acompanhado as potencialidades e limitacdes
tecnolégicas de cada época. As ferramentas caligréficas permitiram uma padronizacdo no
desenho das letras. Posteriormente, no final do século XV os tipos modveis consolidaram a
producdo e reutilizacdo dos tipos em larga escala, possibilitando a origem dos meios de
comunicacdo em massa. A Era Industrial acelerou os meios de producdo e especializou os
criadores e as criagcdes em diferentes modelos aumentando a producdo e a procura.

A partir do surgimento da comunicacdo eletrénica, entre o final da década de 1960 e
inicio de 1970 os tipos comecaram a ser experimentados no meio digital. A popularizacao dos
computadores pessoais e impressoras de baixo custo na década de 1980 fizeram com que as
ferramentas tipograficas alcangassem um publico mais amplo. Desde meados da década de
1980, com a popularizagdo de ferramentas de desenho vetorial e de producdo de fontes como
o lkarus e o Fontographer, o desenho de tipos por contorno se estabilizou, tendo-se pouco
alterado até hoje (Lupton, 2018).

Com o advento da Web 2.0, em meados dos anos 2000, a criacdo de websites passou a
ser mais rdpida e féacil, permitindo que os seus autores ndo necessitassem de tanto
conhecimento técnico ou especializado. Isto é, os sistemas digitais online permitiram a
abertura gradual da criacdo de conteudo aos utilizadores comuns — passando menos tempo
programando as paginas e mais tempo aperfeicoando o seu conteddo e design visual. A
relagao da tipografia com as midias permitiu diversas mudangas e inova¢Ges para a drea. Um
panorama dos principais eventos que trouxeram mudangas para os tipos pode ser visto na
Figura 1.

Figura 1: Evolugdo da tipografia.
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Para Leeuwen (2006), a tipografia vem enfrentando novos desafios com as midias
baseadas em tela, uma vez que as publica¢des estdo se tornando cada vez mais visuais. Desta
forma, cabe ressaltar as mudancas proporcionadas pela inser¢do da tipografia em meios
digitais. Para Smeijers (2015, p.186), “a comunicacdo global se tornou normal: tipos para telas
tém agora mais uso do que tipos impressos, embora o uso de papel ainda cresg¢a”.

A tipografia ganha relevancia visto que a leitura de mensagens digitais acontece de
maneira diferente do que em meios impressos. Conforme Santaella (2013), apesar de
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semelhantes, as experiéncias de leitura em meio impresso ou digital sdo distintas. Nos meios
digitais o leitor é convidado a abrir, ler e manipular os textos por meio de interacdes com o
espaco virtual, tornando-a, muitas vezes, ndo linear, descentralizada e feita através de infinitos
fragmentos de texto. Para Lupton (2015), os meios digitais transformaram os leitores em
usudrios que interagem com a informagdao de maneira n3do linear e muitas vezes imprevisivel.
Sendo assim, a tipografia é vista como um elemento fundamental para as midias digitais pois
auxilia a identificar conteudos e funcionalidades que interferem diretamente na personalidade
das mensagens.

Para Pamental (2014), o bom uso da tipografia pode acrescentar qualidade para o
design de midias digitais. Em vista disso, o autor apresenta quatro principios “da boa tipografia
responsiva” para atingir bons resultados em interfaces, sdo eles: desempenho, progressao,
escala e aprimoramento.

Para conseguir um bom desempenho do sistema, Pamental (2014) sugere que sejam
incluidos apenas os arquivos de fonte, e suas varidveis, que sdo necessarias ao design da
interface, buscando meios para que as fontes sejam carregadas rapidamente. A progressao
trata de seguir principios de aprimoramento para que os sistemas digitais possam carregar e
renderizar as fontes, a partir da escolha de ferramentas mais adequadas de acordo com as
decisGes de projeto. J4 a escala se refere aos tamanhos dos textos e sua relacdo entre os
diferentes niveis de hierarquia da informacdo e considerando que o tamanho da tela ira
influenciar no tamanho dos textos e nas proporcées entre eles. O aprimoramento mostra que
o design de interface trata de detalhes, e ter um bom tratamento tipografico se refere a dar
atengdo a eles.

Os meios digitais ainda possibilitaram que a tipografia ganhasse movimento, quando
palavras, textos e caracteres se deslocam pela tela ou sofrem transformagdes na sua estrutura.
Smeijers (2015) entende as telas como qualquer coisa que pode se auto atualizar, “isso quer
dizer que [...] somos capazes de tratar a informagdo como animacdo. Isso é uma ferramenta de
design poderosa, e, para a tipografia, € uma coisa realmente nova” (SMEIJERS, 2015, p.185). A
tipografia em movimento vem sendo cada vez mais explorada na area do design. E vista no
cinema, clipes musicais, livros digitais, teldes urbanos e até mesmo de forma mais sutis como
os tipos que se movem ao abrir aplicativos em smarpthones e tablets (LUPTON, 2015).

A partir do exposto, reforca-se que a tipografia e a sua relacdo com as midias
acompanharam as inovagoes tecnolégicas bem como as novas formas de consumir e interagir
com o texto. Para Smeijeres (2015), a reducdo em formalidade, o baixo custo, a animacdo e a
inteligéncia dos meios sdo componentes complexos e o que molda o olhar sobre as producdes
digitais. Conforme o autor, a tecnologia e a inova¢do determinam a forma contemporanea da
tipografia. Nesse sentido, propostas de diferentes naturezas sdo exploradas a fim de atender
as demandas e propor melhorias aos sistemas digitais além de proporcionar maior flexibilidade
ao usuario final.

3.1. Fontes Variaveis

Tendo em vista as possibilidades da tipografia em meios digitais, em 2016 foi implementado o
formato de fontes varidveis para proporcionar maior flexibilidade aos tipos (VICTIONARY,
2019). Conforme Pamental (2018), as fontes varidveis consistem em uma tecnologia onde
diferentes larguras, pesos, inclinagdes e muitas outras variagées sdo incorporadas em um
Unico arquivo. Nas familias de fontes tradicionais, ou também chamadas de fontes estaticas,
cada variacdo corresponde a um arquivo diferente. Por exemplo, uma familia com variacdo

165

educacao

grafka



Educagdo Grafica, Brasil, Bauru. ISSN 2179-7374. V. 27, N°. 2. Agosto de 2023. Pp. 159 —174.
Potencialidades das Fontes Varidveis em Midias Digitais

regular, italica e bold necessita de trés arquivos de fonte digital. Neste caso, é o designer de
tipos que determina o quao pesado serd o tipo bold, quao mais leve sera o regular e qual a
inclinacdo e forma do itdlico. No entanto, numa fonte varidvel, apesar do designer poder
definir instancias especificas, o espaco de possibilidades do design abrange todas as variacdes
possiveis entre dois extremos, passando para o usudrio a escolha da variacdo que desejar,
dentro das possibilidades geradas pelo sistema criado. Por exemplo, em uma fonte varidvel o
usudrio tem todas as possibilidades de peso entre duas masters, e ird ajustar o peso conforme
a sua necessidade, conforme mostra Figura 2.

Figura 2: Masters e instancias em uma fonte variavel.

N
l Instdancias l
Mdster intermediarias Mdster

Fonte: Elaborado pelos autores.

Além das variacOes de peso, as fontes varidveis permitem que outros eixos sejam
explorados. Berning (2019) identificou mais quatro que considera Uteis e comuns, sdo eles:
itdlico, inclinacdo, tamanho éptico e largura. O eixo itdlico varia entre as formas de letra
romana e italica, por sua vez o eixo de inclinagdo manipula o angulo de inclinagcdo obliqua da
letra, variando entre letras verticais e inclinadas. O tamanho optico se refere a uma variagdo
no desenho da letra para se adequar a diferentes tamanhos de texto, possibilitando otimizar a
legibilidade dos textos. J4 o eixo de largura varia as formas das letras, tornando-as mais largas
ou mais estreitas.

Além das variagdes mais comuns, as fontes varidveis ainda permitem eixos de
diferentes naturezas e ndo sdo limitadas a eixos especificos, como o explorado no exemplo a
seguir. O video que apresenta a variagao das letras pode ser acessado pelo QR Code ou pelo
link da Figura 3.

Figura 3: Masters e instancias em uma fonte variavel.

Fonte: Adaptado de Mandy Michael, 2018. Disponivel em <https://www.youtube.com/watch?v=2rITHzK4uKg>
acesso em: mar. 2023.

E possivel valer-se do recurso para criar caracteres varidveis para diferentes objetivos e
contextos, tais como variagBes expressivas que tragam diferentes significados associados as
letras. O exemplo apresentado faz uso deste recurso, onde a variagdo permite criar relagdo
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visual com a palavra em questao.

4. Potencialidades das Fontes Variaveis Para Midias Digitais: Analise Descritiva a Partir de
Exemplos

As fontes varidveis surgiram da necessidade de melhor e maior aproveitamento da tipografia
no meio digital. Conforme citado, as midias contemporaneas seguem um fluxo e sdo flexiveis e
adaptaveis. Diante do exposto, entende-se que o texto também deve responder a essas
caracteristicas. Assim, o dominio das fontes varidveis torna-se relevante para o design diante
das diversas possibilidade e contribui¢cdes destas para as midias digitais.

Tendo em vista as caracteristicas e propriedades das fontes varidveis, é possivel
demarcar como estas podem contribuir para diferentes produtos digitais. Em um primeiro
aspecto, por incluirem em apenas um arquivo diversas varia¢cOes, as fontes varidveis se
diferenciam das familias tipograficas tradicionais por economizar espaco de armazenagem.
Isso se justifica pelo fato de que, para compor um texto com diferentes niveis de hierarquia,
ndo é mais necessario diferentes arquivos, mas sim, apenas um sé que apresenta tamanho
consideravelmente menor ao comparar com a soma de diversos arquivos, como ilustra a
Figura 4.

Figura 4: Comparagdo entre arquivos de fontes utilizados para compor uma pagina web com quatro
niveis de hierarquia

FONTE ESTATICA

WEBSITE Home  About  Contact
AWESOME a B
— ‘ ala

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed
FONTE VARIAVEL

=280kb

diam nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore
magna aliquam erat

Ut wisi enim ad minim veniam, quis nostrud exerci tation
ullames it lobe sl ut aliquip ex ea commodo
tom iriure dolor in hendrerit in
molestie consequat, vel illum dolore eu
s ot voro eros et,

vulputate veli
fougiat nulla fa

H1S

=80kb

Fonte: Elaborado pelos autores.

Tendo em vista o menor peso dos arquivos, as fontes varidveis contribuem para um
carregamento mais rdpido de sistemas digitais e, quando online, necessitam de menos banda
de rede para tal acesso. Esta caracteristica ainda promove os principios de desempenho e
progressdo para o bom uso da tipografia em meios digitais propostos por Pamental (2014)
uma vez que facilita o carregamento e renderizag¢do das fontes nos sistemas online.

De modo especifico, e considerando a classificacdo de natureza das midias digitais
proposta por Chapman & Chapman (2000) destaca-se as potencialidades das fontes varidveis
para midias estaticas e midias dinamicas. Além da natureza, ainda é possivel considerar o
envolvimento do usudrio com midias digitais. Assim, produtos que permitem a resposta
automatica a partir da manipulacdo dos usuarios sera aqui considerada como midia interativa
em complemento a classificacdo de Ribeiro (2012) para fins de analise da aplicacdo das fontes
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variaveis.

Sendo assim, inicia-se explorando as fontes varidaveis em relacdo as midias estaticas,
que, conforme Ribeiro (2012), sdo compostas por elementos de informacdo independentes do
tempo, ou seja, ndo dependem de uma reproducao sequencial para conferir significado.

E possivel demarcar as contribuicdes das fontes varidveis na composic3o de textos. Por
conta do maior controle sobre o estilo das fontes, o refinamento do texto torna-se mais
preciso com a possibilidade dos ajustes finos proporcionados pelos diferentes eixos,
especialmente o de tamanho 6tico. Com isso, os textos podem ser configurados de modo a
favorecer maior legibilidade e proporcionar o melhor aproveitamento do espaco
informacional. Esse refinamento tipografico oportunizado pelas fontes varidveis favorece o
principio do aprimoramento explicitado por Pamental (2014), uma vez que podem auxiliar em
diferentes produtos, tais como publicacdes editoriais digitais, paginas web, aplicativos digitais,
entre outros.

As fontes varidveis ainda viabilizam ajustes nos textos em layouts fluidos, ou seja,
midias digitais que adaptam elementos de acordo com o espaco informacional apresentado ao
usudrio. Sendo assim, auxiliam no principio de escala da boa tipografia em meios digitais
(PAMENTAL, 2014). O video associado a figura 5 apresenta essas possibilidades, o mesmo pode
ser acessado a partir do link presente na figura ou do QR Code.

Figura 5: Exemplo de variagdo de fontes varidveis em layout fluido

Jello the squishy fellow Jello the squishy fellow

Your little squishy face, and floopy lttle. e bdresdiradyey:
ears. Little floofy Jello, always here to
say hello. Mostly is a good sweet boy, 1o play and chew his toy.
who wants to play and chew his toy.

Your Utle squishy face, and floopy lile ears.

Uitie Roofy Jetia. abways here 10 say helo.

Mostly a8 go0d ymeet boy. who wants 1o play
atoy.

Fonte: Adaptado de Mandy Michael, 2018. Disponivel em <https://www.youtube.com/watch?v=9MI1QG5uwZM>
acesso em: mar. 2023.

As fontes varidveis também podem contribuir em compensacées 6ticas de acordo com
a luminosidade e posicdo dos dispositivos. Os textos podem se adaptar conforme o usuario e o
ambiente, tornando a mensagem escrita mais acessivel, tais como textos que mudam o peso
de acordo com o brilho ou modos de aparéncia da tela de um dispositivo mével para facilitar a
leitura. Por exemplo, a pagina Letter from Birmingham Jail, criada por Jason Pamental, em que,
ao mudar a aparéncia do dispositivo para modo noturno, as letras levemente aumentam o seu
peso para que, visualmente, as espessuras das hastes dos caracteres ndo se alteram, conforme
ilustra a Figura 6.
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Figura 6: Exemplos de variagdao de fonte variavel determinada por modos de aparéncia de dispositivos.

°

Letter from Birmingham Jail

Letter from
Birmingham Jail

by Dr. Martin Luther King, Jr.

BIRMINGHAM CITY JALL

..... d that th, I tryt

Fonte: Adaptado de Pamental, 2022. Disponivel e

Lotter from Bemingham Jai, b,

0 8 ettertromjad com

Letter from
Birmingham Jail

by Dr. Martin Luther King, Jr.
U W S P —
against segregation, Dr. Martin Luther King, Jr.. wrote in longhand the letter which follows. It was
i3 response to a public statement of concern and caution issued by eight white religious leaders of
e Sonth. D, King, who was born 1 129, i s endergrduate ok  Morehovse Collepe
ttended thetngrated Crose Thclogics Seminary I Chestr, Penluania, ome of s Mack
pupils among a kundred students, and the president of kis class. and won a fellowshtp to Boston.
University for kis Ph.D.
16 April, 1963

'MILE CONFINED HERE IN THE BIRMINGHAM CITY JAIL, I CAME
chmu your recent statement calling my present activities “unwise
and untimely.” Seldom do I pause to answer criticism of my work and ideas.
1f 1 sought to answer all the criticisms that cross my desk, my secretaries
would have little time for anything other than such correspondence in the
course of the day, and I would have no time for constructive work. But since
feel that you are men of genuine good will and that your criticisms are
sincerely set forth, I want to try to answer your statement in what | hope

m <letterfromjail.com> acesso em: mar. 2023.

Em continuidade, explora-se a aplicacdo das fontes varidveis em midias dinamicas, que
também podem ser chamadas de continuas ou temporais. Nelas, o tempo faz parte do
contetdo e da semantica compreendendo, portanto, som, video e animacg&es (RIBEIRO, 2012).
H4 diferentes formas de envolver texto em e com contelddo dindmico. Neste contexto, as
fontes varidveis podem auxiliar e facilitar a relagao entre esses elementos. Por exemplo, o som
pode ser utilizado como parametro para variar os caracteres, como no caso do projeto da
fonte “Sonic Typeface”. A Figura 7 apresenta algumas das variagdes desta fonte, que reage ao
som, e o projeto completo, com interagdes, pode ser acessado pelo link ou QR Code.

Figura 7: Exemplo de variagao de acordo com som de fonte variavel

Fonte: Adaptado de Kontrapunkt. Disponivel em <https://www.kontrapunkt.com/work/goertek> acesso em: mar.

2023
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Em relacdo aos videos e animacgdes, por conta da flexibilidade, as fontes variaveis
proporcionam maior liberdade na exploracdo do movimento. Para Beier (2019), fazer
animacgdes é um dos usos mais comuns a este recurso, uma vez que é possivel fazer de
maneira “incrivelmente suave” que os caracteres ganhem ou percam peso, fiquem mais
amplos e mais estreitos ou até se transformem entre uma fonte diferente. O video que
acompanha a Figura 8 apresenta um exemplo de transicdao de fontes varidveis em videos e
animacdes. O mesmo pode ser acessado pelo link ou QR Code.

Figura 8: Exemplo de animagao com fonte variavel

Fonte: Adaptado de Beier, 2019. Disponivel em <https://www.harbortype.com/wp-
content/uploads/2019/10/Animating-in-Drawbot.gif> acesso em: mar. 2023.

Além das variagbes programadas dos caracteres varidveis, as variacdes podem
acontecer com a¢Bes do usudrio. Assim, trata-se das midias interativas, onde as mudancas sao
condicionadas as decisdes do leitor/usuario. Este contexto pode obter diversos ganhos com as
fontes varidveis devido a sua adaptabilidade. Por exemplo, é possivel direcionar a variacdo de
peso e inclinagdo de uma fonte varidvel conforme a posicdo de um dispositivo mdével no
espaco. Ao passo que o dispositivo é inclinado para frente e para trds, as letras ganham e
perdem peso e quando inclinado para as laterais, os caracteres variam o angulo dos mesmos.
A Figura 9 ilustra essas variagGes e o video que apresenta o movimento pode ser acessado pelo
link ou QR Core.

Este recurso de variagGes de acordo com o ambiente e as decisdes do usudrio também
podem ser visualizadas em ambientes de realidade virtual e aumentada. O exemplo a seguir
explora esta possibilidade ao ancorar texto a uma variavel espacial com o uso de realidade
aumentada. O video pode ser acessado pelo link ou QR Code da Figura 10.
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Figura 9: Exemplo de fonte variavel em dispositivos méveis.

Ginto
Ginto
Ginto
Ginto
/ Ginto
/ Ginto
fl

Ginto

Fonte: Adaptado de Wenzel, 2018. Disponivel em <https://www.instagram.com/p/BeGG5X6AtQo/> acesso em:
mar. 2023.

Figura 10: Exemplo de fonte variavel em ambiente de realidade aumentada.

L\ &% -
Fonte: Adaptado de Johnson, 2018. Disponivel em <https://vimeo.com/291436400> acesso em: mar. 2023.

Apds os exemplos descritos e analisados, foi possivel identificar trés eixos de

potencialidades das fontes varidveis na constituicdo de sistemas digitais, sdao eles: elementos
de midia, usuario e contexto e sistema interno.

e Potencialidades relacionadas aos elementos de midias digitais: Conforme

mencionado, as fontes varidveis promovem rela¢des de causa e efeito entre o texto e
os demais elementos de midia. Nessa perspectiva, entende-se que esse formato de
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fonte refor¢ca o cardter multimididtico das mensagens, uma vez que estas estdo
relacionadas a composicdo a partir de diferentes formatos comunicativos. Desta
forma, entende-se que projetos de midias digitais que exploram luminosidade,
movimento, relacdo de tempo e causa e efeito, podem se beneficiar do uso de fontes
variaveis, bem como incorporar elementos temporais e sequenciais aos proprios
textos e tornd-los dindmicos e interativos. Assim, as fontes varidveis proporcionam
novas formas de integracdo entre texto e os demais elementos de midias digitais bem
como maior liberdade na exploracdo das relagGes entre eles.

e Potencialidades relacionadas ao usuario e contexto: As fontes varidveis estdo
relacionadas diretamente a composicdo de textos. Assim, devido as suas
caracteristicas, e a possibilidade de ajustes no refinamento tipografico de conjunto de
letras e caracteres, as fontes varidveis podem proporcionar melhores experiéncias de
leitura para os leitores e usudrio de sistemas digitais. Esses ajustes podem ser
relacionados ao conforto de leitura como um todo, mas também pode favorecer o ato
de ler para pessoas com algum tipo de limitacdo. Por exemplo, leitores com baixa visdo
necessitam configuracGes diferentes no texto que podem ser facilmente alcangadas
com o uso das fontes variaveis. Similarmente, o fato do desenho das letras também se
modificar em layouts fluidos conforme os dispositivos em que o conteldo é acessado,
proporciona maior legibilidade e leiturabilidade ao texto. A adaptacdo do texto para
melhores experiéncias de leitura em meio digital ainda pode responder ao contexto e
ambiente em que o leitor se encontra. Com as fontes varidveis, a configuracdo dos
textos pode estar condicionada a luminosidade do ambiente fisico, a posicdo dos
dispositivos de leitura no espaco e a condicSes de repouso ou movimento. Destaca-se
ainda que as fontes varidveis apresentam potencialidades a experiéncia do usuario em
meios digitais uma vez que com este recurso os textos podem responder agoes,
decisdes e interagbes provenientes dos usuarios.

e Potencialidades relacionadas ao sistema interno: Devido a caracteristica de embutir
muitas variagdes em apenas um arquivo e estes possuirem um peso menor comparado
a familias tipograficas com um numero expressivo de variages, as fontes variaveis
promovem melhor desempenho aos sistemas digitais. Com isso facilitam o
carregamento e o acesso as midias digitais.

A Figura 11 sistematiza e ilustra os eixos de potencialidades das fontes varidveis
explicitados.

Figura 11:Eixos de potencialidades das fontes variaveis aplicadas em midias digitais

POTENCIALIDADES DAS FONTES VARIAVIES
EM MIiDIAS DIGITAIS

.

@ g% /e
R A &

Elementos de Usudrio Sistema
midias digitais e Contexto interno
Fonte: Elaborado pelos autores.

(@ (@)
0-0
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5. Consideragoes Finais

As midias digitais tém se tornado um dos principais meios para obtencdo de informacdes e
interagdes com sistemas em diferentes contextos. Vistos atualmente como um metassistema,
os ambientes digitais sdo compostos de elementos tradicionais, interativos, digitais que se
integram e tornam-se hibridos. Nessa perspectiva, é possivel entender a tipografia como um
dos sistemas que compde as midias digitais. Com as fontes varidveis, esse sistema expande-se
podendo ser transformados a partir da combinagcdo com outros sistemas presentes no espago
digital.

Ao relacionar as fontes varidaveis as midias digitais, foi possivel perceber que ha
diferentes possibilidades das mesmas tanto para as midias estaticas, nas quais o texto é um
dos principais elementos, bem como para midias dindmicas e interativas. Além disso, elas
favorecem todos os principios para o bom uso da tipografia em meios digitais propostos por
Pamental (2014) nomeadamente desempenho, progressdo, escala e aprimoramento.
Entretanto cabe destacar que o estudo ndo pretende esgotar as discussdes nem fixar relages
definitivas em a respeito das potencialidades das fontes varidveis aplicadas em meios digitais,
mas sim, buscou compreender como as caracteristicas deste recurso podem ser aproveitadas
no contexto supracitado.

Por fim, acredita-se que esta pesquisa cumpriu o objetivo de identificar e caracterizar
as potencialidades e aplicabilidades das fontes varidveis em midias digitais. Para pesquisas
futuras, indica-se investigar e analisar em maior profundidade outros exemplos de aplicagbes
deste recurso para complementar o escopo apresentado no presente artigo.
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